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8月24日，2026年浙BA省级争霸

赛抽签现场，28支晋级队伍的战袍在

展区亮相，包括主客场队服及城市版

队服。

本次队服设计以“六合六象，一城

一魂”为核心，从浙江版图中提炼六

色，分别为宝蓝（天）、藏青（地）、墨绿

（人）、朱红（火）、玄紫（脉）、玄黑（骨），

六彩同袍，各为其城，同属浙江。

这批凝聚着浙江城市气质的战

袍，从设计到生产，均出自杭州本土企

业——兆壹体育（ZONEiD）。创始人

徐广超向记者展示了本次设计的最大

亮点——城市版队服根据 28支队伍

所在城市设计出28款独特的纹路，没

有重复的线条。西湖的三潭印月、天

一阁的藏书楼影、雁荡山的奇峰轮廓、

绍兴的乌篷船剪影……这些地域文化

符号被转化为克制的设计语言，沉入

布料深处。

“设计球衣本身不难，难的是设计

一件能传递城市气质的球衣。”徐广超

说，团队经过反复头脑风暴，最终决定

从各地的人文、历史、风光和城市形象

中提取元素，让每支球队的战袍都能

“开口说话”。

除了视觉上的巧思，新球衣在功

能性上也下足功夫。产品总监林星

驰介绍，针对夏季闷热、湿度大的气

候特点，公司专门研发了更柔软、吸

湿性更强的面料，并根据身体不同部

位的运动排汗需求，采用差异化网孔

设计——后背出汗量大的区域使用

大网孔，腋下和前胸则采用密集小网

眼，以在高强度运动中实现更高效的

吸汗排湿。

这是该企业连续第二年携手浙

BA。去年，该企业为联赛提供了约

11000 件服装及装备，今年这一数字

预计将突破 20000件。兆壹体育今年

还为每位球员配备了一套完整的“装

备系统”——主客场两套战袍、一套城

市版战袍，外加单层双面训练背心、速

干 T恤、热身长袖、出场服外套、专属

毛巾、紧身支撑衣裤及两双专业篮球

袜，均以“球员装备箱”的形式配发。

“由于浙BA赛事后半程将进入秋

冬季节，届时球衣还将迭代升级，增加

长袖T恤、羽绒服及紧身保暖装备，确

保球员在不同气候下都能保持最佳体

感。”徐广超说。
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一场群众篮球赛，可以留下

什么？

过去，答案可能是一张比分表、

一段比赛录像、几张现场照片。如

今，在浙BA赛场上，一次得分、一次

抢断、一次犯规、一次攻防转换，正

在被更系统地记录、分析和呈现。

浙BA不仅点燃了篮球热情，也

加快了数字化办赛体系建设。从线

上报名、资格审查，到赛中技术统

计、视频回看，再到赛后数据报告、

球员档案和媒体传播素材，数字化

平台正成为浙BA提升赛事组织水

平、丰富观赛体验、积累群众篮球数

据资源的重要支撑。

浙BA数据统计服务中心依托

于浙江省篮球协会大数据平台，

2025 年正式授牌成立。杭州京运

合聚科技有限公司总经理吴全波

在采访中介绍，中心团队由

数据分析师、现场技术统

计保障人员、研发工程师、

UI设计师等组成，围绕赛事

运行提供全流程保障。

“我们的工作不只是在比赛

开始后统计几个数字，而是从赛

前就已经进入保障状态。”吴全波

说，赛前阶段，平台要完成赛事信息

发布、报名报项配置、球队报名、球

员注册等工作；赛中阶段，现场人员

实时采集得分、篮板、助攻、抢断等

篮球基础技术统计，发现异常后及

时修正，并与技术台核对；赛后阶

段，再对校验无误的数据进行分析

处理，交付给赛事团队、组委会和媒

体使用。

2026 年，浙 BA 数字化服务的

节点进一步前移。2025年，相关数

据采集主要从争霸赛阶段开始；

2026年，服务从预选赛报名阶段便

全面介入，为全省11个市独立搭建

赛区线上专区。

吴全波表示，工作前置不仅提

升了办赛效率，也为专题数据库

建设打下基础。“数据越完整，后

续二次加工生成的比赛集锦、球

员技术报告、球员生涯档案等质

量就会越高。”

教练组可通过篮球赛事智能辅

助系统在平板端查看赛程、赛果、比

赛回放、动作集与视频集、球员技术

档案等，并支持球队之间、球员之间

的数据横向比对。

“以前很多数据要等赛后整理

出来，现在比赛过程中就能看到。”

吴全波说，教练可以在节间休息时

复盘上一节失误、得分等情况，精准

定位到第几节、第几分钟出现的问

题，并据此完成临场调整。对解说

员而言，实时数据和球员档案也让

赛事表达不再停留于比分变化，而

能延伸到球员特点、球队走势和攻

防细节。

此外，浙 BA 数字化服务还从

“数字统计”进一步延伸到“数字+
视频”。浙江宇视科技有限公司文

教体事业部副部长马里介绍：“之

前的数据只有纯数字，没有配套视

频。现在不管是犯规、抢断，还是

其他比赛节点，都可以直接调取对

应视频，还可以自动生成每个球员

的个人集锦。”

目前，相关设备已覆盖浙江全

省96个场馆，现阶段以单相机模式

为主。随着赛事水平和观赛需求提

升，部分场馆将探索多机位升级。

后续，一批赛事场馆将成为首批使

用三机位方案的场地，同一个比赛

动作将拥有更多视角素材，为教练

复盘、裁判参考和媒体传播提供更

丰富的画面信息。

从报名注册到实时统计，从比

赛回看到个人集锦，从单场数据包

到球员生涯档案，浙BA正在把群众

篮球赛事带入更精细、更智能的运

行阶段。下一步，相关数字化平台

还将继续拓展球员跑动轨迹、投篮

落点分析、多机位视角等功能，并在

浙BA实践基础上形成可复制、可推

广的赛事数字化标准，让更多基层

篮球赛事用上专业化数字服务。


